GUILHERME e ¢
A M A RA L Vitéria da Conquista, BA Q)

guiamaral.contactegmail.com N

Software Engineer

SOBRE

Engenheiro de Software focado em desenvolvimento back-end com Java e o
ecossistema Spring, com experiéncia trabalhando com bancos de dados SQL, APIs
RESTful, Docker e ferramentas modernas de desenvolvimento. Confortavel em
construir e manter aplicagdes server-side, lidar com processamento de dados e

integrar sistemas através de APls, seguindo boas prdaticas de engenharia de
software.

FORMACAO

Tecnélogo em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas
2021-2024 - UNINTER

SKILLS

e JAVA e JUNIT e ADAPTABILIDADE

e SPRINGBOOT e REDIS e APRENDIZADO CONTINUO
* POSTGRESQL e DOCKER e CONHECIMENTO TECNICO
LINKS

e MEU GITHUB

e MEU SITE PESSOAL

CERTIFICAGOES/CURSOS COMPLEMENTARES

* MICROSSERVICOS JAVA COM SPRING BOOT (UDEMY)
e DESIGN PATTERNS COM JAVA NA PRATICA (UDEMY)

e ANGULAR - THE COMPLETE GUIDE (UDEMY)

e JAVA UNIT TESTING COM SPRINGBOOT (UDEMY)


https://github.com/GuiAmaralD
https://guiamaral.me/
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